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فهرست مطالب

مروري بر جلسه ي پيش•
انواع داده•
خروجي و ورودي•
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کامپايلر و پيوند ده

++Cنوشتن كد  •
كامپايلر آن چه را كه به زبان قابل درك براي انسان نوشته شده •

.ترجمه مي كند Object Codeاست را به 
•Linker  لازم است متصل كرده كدهايي  كه براي اجرا كد شما را به

.و برنامه  را به صورتي كه قابليت اجرا داشته باشد در مي آورد
.نتيجه نهايي يك برنامه ي قابل اجراست •

C++ compiler

C++ source code

Object code

linker

Executable 
program

Library Object 
code

++Programming Principe and Practice using cبرگرفته از  كتاب 
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فايل سرآيند
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main.c #include<stdio.h>

stdio (header file) Compiler

Linker

main.o

main.out

Standard 
Library 
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آشنايي مقدماتی با نحوه ی کامپايل
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شناسه ها

.مي شود شامل را متغير ها و پارامتر ها توابع، نام•
•C++ است »حالت به حساس« حروف به نسبت  

.نمي داند يكي را a و A يعني
  زيرين تيره ي و ارقام الفبا، حروف از نام گذاري ها در•

)underscore( مي شود استفاده.
•  C++ولي ندارد محدوديت شناسه ها طول براي  

  باشد، محدود است ممكن خاص كامپايلري چون
  .بگيريد نظر در 31 را شناسه طول حداكثر

.شود شروع رقم يك با نبايد شناسه يك•

Identifier
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جدول کلمات کليدی

در نام گذاري شناسه ها از كلمات كليدي نبايد  •
.استفاده شود
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C++
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نکات

  در مي تواند متغير ها براي معني دار نام هاي انتخاب•
.كند كمك برنامه بودن »خودمستند«

  شروع زيرين خط دو با كه كلماتي از نام گذاري براي•
  در نامگذاري دست اين( كنيد پرهيز مي شوند

)مي شود استفاده زبان داخلي كتابخانه هاي
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Self-documenting
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متغير ها

به محل هايي از حافظه كه داراي يك آدرس هستند  •
گفته   Objectو داراي اندازه اي مشخص مي باشند 

.مي شود
.آدرس بايت نخست آن است Objectآدرس يك •
ها  متغير ناميده مي شود كه به  Objectنام •

واسطه ي آن مي توان مقداري را ذخيره و در برنامه  
.استفاده نمود

متغير ها، به منزله ي مكان هايي در حافظه  است كه  •
.داراي نام، اندازه و مقدار خواهد بود

we can do nothing or interest with a computer without 
storing data in memory
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انواع داده

انواع داده ها بسته به مورد استفاده در برنامه •
:مي توانند شامل موارد زير باشند
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C++
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خلاصه ای از انواع اصلی داده
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اعلام و مقداردهی متغير ها

براي استفاده از متغير ها مي بايد ابتدا آن ها را  •
:اعلام نماييد

مي توان در هنگام تعريف متغير فرآيند مقداردهي  •
.اوليه را نيز صورت داد
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Declaration of variables

int a; 
float mynumber; 
int  b, c;

Initialization

int a=0; 
float mynumber=3.67; 
int b=2, c=7;

float x(1.875);C++
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انتساب

.فرآيند انتساب به يك متغير را گويند•
مقدار سمت راست ارزيابي و به سمت چپ نسبت  •

.داده مي شود

تفاوت مقدار دهي و انتساب چيست؟•
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x=a+b;
   x=12 ;
   x=y=z=28 ;
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توابع ورودی و خروجی

براي اين كه بتوانيم هنگام اجراي برنامه مقاديري  •
.استفاده مي كنيم printfتابع  از، كنيم چاپرا 

براي اين كه بتوانيم هنگام اجراي برنامه مقاديري  •
.استفاده مي كنيم scanfاز تابع  را وارد كنيم

printf ( “text  &  Argument  type”, Argument name ) ;

scanf ( “Argument  type”, &Argument name ) ;
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printf

به منظور مشاهده ي داده هاي به دست آمده، از  •
.اين تابع استفاده مي شود

اين تابع مي تواند مقادير متغير ها را در خروجي  •
.چاپ كند

.تعداد ورودي هاي اين تابع متغير است•
است كه  رشته ي كنترلياول ) آرگومان(ورودي•

.چگونگي چاپ متغير ها را مشخص مي كند
كاراكترهاي رشته ي كنترلي عينا چاپ مي شود، مگر  •

.همراه شده اند» %«در مواردي كه با  
مبانی برنامه نويسی
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printf )ادامه(...

وجود  » ٪«در واقع متناظر با هر متغير يك علامت •
شيوه ي نمايش را   %دارد كه توسط كاراكتر بعد از 

:مشخص مي كند
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مفهوم كاراكتز كنترلي
يك عدد صحيح در مبناي ده نمايش %d
يك عدد صحيح بدون علامت در مبناي ده نمايش %u
يك عدد اعشاري نمايش %f
به صورت كاراكتري نمايش %c
%علامت  نمايش %%



مثال
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cin - cout

  استفاده كار اين براي cout و C++، cin در•
  زبان كتابخانه هاي توابع از مي توان چند هر مي شود

C همانند printf و scanf نمود استفاده نيز.
  و cin از استفاده با تابع دو اين از استفاده چرا•

cout است؟ شده جايگزين
type دليل به iostream كتابخانه ي از استفاده– safe 

.است راحت تر آن بودن
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مثال
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