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فهرست مطالب

رشته ها•
آشنايي با چند تابع–
چند مثال–

اشاره گر•
اشاره گر و آرايه–
ارجاع و اشاره گر–
انواع فراخواني تابع–
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مثال

شود كه شامل حروف   رشته اي از ورودي خوانده مي•
هدف  . باشد مي   { , } , " , [ , ] , ( , )و علامتهاي 

هاي باز   نوشتن برنامه ايست كه هر كدام از علامت
فوق را با بسته متناظرش مقايسه كرده و اگر مثلا  

تر بود   تعداد پرانتز بازها از بسته ها بيشتر يا كم
.پيغام خطا صادر كند
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پاسخ
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مثال

ترتيب  ه اسم را از ورودي خوانده و آنها را ب پنج•
.نماييدحروف الفبا مرتب كرده و نتيجه را چاپ 
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پاسخ
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  cinچند تابع  عضو 

در اين صورت  . را شئ فرآيند ورودي  ناميد cin مي توان •
:     اين شي شامل توابع زير است

•cin.getline() 

•cin.get() 

•cin.ignore() 

•cin.putback()

•cin.peek()
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به تعداد کاراكتر گفته شده يا رسيدن به کاراكتر 
.كند محدود كننده از کاراكترها چشم پوشي مي

گر به رشته را يكي کاهش داده و  اشاره
.كند کاركتر داده شده را جايگزين مي

خواند بدون اين كه کاركتر را از روي بافر بردارد ،آن را مي



مثال
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مثال
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تمرين

برنامه ي بنويسيد كه رشته ي ورودي را بررسي كند،  •
در صورتي كه عدد بود، آن را در يك متغير عددي و  
در صورتي كه رشته بود آن را در يك متغير رشته اي  

.ريخته و همراه با پيام مناسبي چاپ كند
در صورتي كه كاراكتر اول عدد بود فرض بر اين  (

)است كه مابقي كاراكترها هم عددي خواهند بود

مبانی برنامه نويسی
10



11

putback
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peek
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مفاهيم پايه- اشاره گر

   فرد به منحصر آدرسي داراي حافظه از بايت هر•
.است

  حافظه از بايتي اولين آدرس متغير هر آدرس•
.است شده داده اختصاص متغير آن به كه است

  يك آدرس به مي توان »&« اپراتور وسيله ي به•
.يافت دست متغير

  اشاره گر جنس از متغير آدرس، يك نگه داري براي•
.مي شود تعريف

1414
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...)ادامه(مفاهيم 

:اگر در نظر داشته باشيد•

:خواهيم داشت•

15

char letter;
short number;
float amount;

15
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مثال

1616
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...)ادامه(مفاهيم پايه 

.سرعت پردازش را زياد مي كنند و كدنويسي را كم اشاره گرها•
با استفاده از اشاره گرها مي توان به بهترين شكل از حافظه استفاده  •

.كرد
با به كارگيري اشاره گرها مي توان اشيايي پيچيده تر و كارآمدتر  •

. ساخت
يك يا كه آدرس يك متغير اشاره گر ها به متغير هايي گفته مي شود •

.را در خود نگه   مي داردمكاني از حافظه و يا  تابع
.اشاره گر ها انواع متفاوتي دارند•

)را در خود نگاه مي دارد intآدرس يك ( intاشاره گر از نوع –
charاشاره گر از نوع –
doubleاشاره گر از نوع –
–.....

از . گر حاوي آدرس اولين بايت يك نوع داده و يا بخشي از برنامه است اشاره: نكته
.گر از هر نوعي كه باشد، طول يكساني خواهد داشت اين  جهت اشاره 17
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مثال

•ptr   متغيري از جنس اشاره گر است كه مي تواند
.را نگاه داري كند intآدرس يك 

18

int *ptr;

18
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نحوه ي تعريف اشاره گرها

  متغير داشت نظر در مي توان روبرو شكل گرفتن نظر در با•
countPtr متغير به غيرمستقيم صورت به count كه  

.مي نمايد اشاره داده جاي خود در را 7 مقدار
int *countPtr, count;

19
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عملگر ها

.دو عملگر مورد استفاده اشاره گر ها مي باشد•
يك عملگر يكاني است كه آدرس عملوند خود را :  &عملگر آدرس –

.تعيين مي نمايد
يك عملگر يكاني است كه محتويات عملوند خود : *عملگر محتوا –

.را تعيين مي نمايد
reference operator

dereference operator
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مثال
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مثال

22
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مثال

2323
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مثال

24
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عملگرهای حسابی  

  اشاره گرها روي به تفريق و جمع عملگرهاي تنها•
.مي باشند تعريف قابل

  تعريف داده نوع با تنگاتنگي رابطه عملكرد نحوه ي•
.دارد شده

آدرس هاي با حافظه مكان هاي به ترتيب به اگر•
  و كنند اشاره 3000 همچنين و 2000 و1000
:باشيم داشته

25
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...)ادامه(عملگرهای حسابی 

  يك char مشخصي سيستم براي كنيم فرض اگر•
   نمايد اشغال را بايت چهار long و دو short بايت،

:داشت خواهيم

26
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...)ادامه(عملگرهای حسابی 

.دارند تفاوت هايي معمولي متغير هاي با اشاره گر ها–
 در مي شود جمع اشاره گر با عدد يك كههنگامي –

 مي كند اشاره  آن به اشاره گر كه نوعي sizeof حقيقت
.دارد اهميت

:داشت خواهيم–

27

Sizeof(short)

short * numbers

27
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اشاره گر ها و آرايه ها

.بين اشاره گر ها و آرايه ها ارتباط بسيار نزديكي وجود دارد•
اشاره گر ها حاوي يك آدرس و نام آرايه نيز نشان گر يك آدرس  •

.است
.نام آرايه، آدرس اولين عنصر آرايه را مشخص مي سازد•
فرآيند ي كه به وسيله ي اشاره گر ها صورت مي گيرد سريع تر ولي در •

.بسياري موارد درك آن دشوارتر است
:اگر داشته باشيم•

از آنجا كه نام آرايه آدرس اولين عنصر آرايه نيز هست مي توانيم •
:داشته باشيم

.در اين حالت هر دو به يك مكان اشاره مي كنند•

28
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آرايه  ها و اشاره گر ها

  نظر در ثابت اشاره گر عنوان به مي تواند آرايه يك نام–
.شود گرفته

2929
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اشاره گر ها و آرايه ها

داراي خصوصياتي   numberو هم  pهر دو هم •
.يكسان هستند

تفاوت  •
مي تواند تغيير يابد  pتفاوت در اين است كه مقدار –

.همواره به اولين عنصر اشاره مي كند numberولي 
.يك اشاره گر معمولي است pمي توان در نظر گرفت –
يك اشاره گر ثابت در نظر گرفته    numberاما –

.مي شود

.نمي باشدعبارت بالا صحيح •
30
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اشاره گر ها و آرايه ها

31
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مثال

32

C++ كنترلي به روي مرز هاي آرايه ندارد، هنگامي كه از اشاره گر استفاده  
.مي شود ممكن است به آدرسي خارج از محدوده ي آرايه اشاره شود

32
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مثال
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مثال
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...)ادامه(آرايه  ها و اشاره گر ها 

تفاوت ميان نام آرايه و اشاره گر در اين است كه •
است و تغيير نمي كند   ثابتنام آرايه اشاره گري 

.ولي اشاره گر معمولي قابليت تغيير خواهد داشت

3535
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از  . آدرس آن متغير است» n&« يك متغير باشد، nاگر  •
مي توان مقداري كه در  »*«طرفي با استفاده از عملگر 

.قرار گرفته را به دست آورد nآدرس 

آدرس

• M=&n   (M receives the address of n)

.مي باشد» &«مكمل »*«•
•Q=*M    (Q receive the value at address M)

Mجايي كه  كند به آن اشاره مي 

آدرس

36
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مقداريابی

به  Mكه  است مقدارينشان گر  M* يك اشاره گر باشد، Mاگر •
مي توانيم آدرس  &از طرفي با استفاده از عملگر . آن اشاره دارد

برابر  M*&پس . دست آوريمه قرار گرفته را ب M*كه در  آن چيز
.  خواهد بود Mبا  

n&* مي توان گفت   خود بابرابر    n  .خواهد بود 

37
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مثال
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مثال
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