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فهرست مطالب

ش روش هاي مرتب سازي•
رآشنايي با رشته• ب يي
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)صعودی(مرتب سازی انتخابی 

  تماميباعنصر،اولينابتدا روشايندر•
رينوير  در عنصركوچك ترينومقايسهعنصرها رروچ
.مي گيردقرارآرايه خانه ينخستين

تكرارآرايهبقيهيبرايروند،اينسپس•   تكرار آرايهبقيه يبرايروند،اينسپس
.مي شود
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مرتب سازی حبابی

  ساده ترين ازيكي»حبابيمرتب سازي« •
.استمرتب سازي الگوريتم هاي ي م زيوري ب ر

 و مي شود پويش مرتبه چندين آرايه روش، اين در •
.ميشوندمقايسههمبامتواليعناصر .مي شوندمقايسههمبا متواليعناصر

  بالا سمت به موجود عنصر ترينكوچك   مرتبه هر در•
مرتبسازيهيمحدودازسپسميشودهدايت  مرتب سازي ه يمحدودازسپس،مي شودهدايت

.مي شود كاسته يكي بعدي ه يمرتب براي
ا اا ات اشتآ .استشدهمرتبآرايهتماميپاياندر•
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شيوه مرتب سازی حبابی

.آخرين عنصر آرايه با عنصر قبل از خود مقايسه مي شود1)
.اگر  كوچك  تر بود، جاي اين دو با هم عوض مي شود2)
.سپس عنصر ماقبل آخر با عنصر قبل از خود مقايسه مي شود3)
.اگر عنصر دوم بزرگ تر بود، جاي اين دو با هم عوض مي شود 4)

و به همين ترتيب مقايسه و جابه جايي زوج هاي همسايه ادامه مي يابد تا  •
وقتي به ابتداي آرايه رسيديم، كوچك  ترين عضو آرايه در خانه ي نخست قرار 

.خواهد گرفت
.محدوده ي جستجو يكي كاسته مي شوددر ادامه •
ترتيب• همين عددبه تا ميشوند مقايسه يكي يكي كناري زوجهاي زوج هاي كناري يكي يكي مقايسه مي شوند تا عدد  به همين ترتيب •

اين پويش ادامه  . كوچك تر بعدي به جايگاه خود منتقل شود
مي يابد تا اين كه وقتي محدوده جستجو به عنصر آخر محدود شد، 

ا ش ت ا آ
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.آرايه مرتب شده است
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مثال

  از را عنصري 10آرايهيككهبنويسيدبرنامه اي•
ي  مرتب سازي تابعيكبهراآنكند، دريافتورودي زيبعيبرنريورو ب ر
  تابع در را آن مرتب سازيازبعدو نمايدارسال
.نمايدچاپاصلي پي يچ

مبانی برنامه نويسی
8



پاسخ
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...)ادامه(مرتب سازی حبابی 

هاي مرتب شده اين کار را تا بدين ترتيب براي ارايه
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.دهد پايان ادامه نمي
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رشته ها

  .نيست داده نوع يك»كاراكتريرشته ي« يك++Cزباندر•
  آرايه اين كه كاراكترهاست از آرايه اي رشته حقيقت در

ا ازژگا :استزير مهمويژگيداراي
  است صفر ارزش داراي كه NUL كاراكتر  آرايه انتهاي در  •

ميشوداستفاده’0\‘ازNULنمايشبرايداردوجود   .مي شود استفاده 0\ازNULنمايش براي.داردوجود
  از بيشتر يكي هميشهآرايهدركاراكترها كلتعدادپس
.استرشتهطول
اش الاااا ال طش   طور به رشته اي ليترالبامي توانراكاراكتريرشته ي•

 :مثل كرد مقدارگذاري مستقيم
char str[] = "string";char str[] string ;

:داردعنصرهفتآرايهاين كهكنيدتوجه•
  's' 't' و  'r' و  'i' و  'n' و و 'g' و '\0'
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مقداردهی  اوليه

بدون تعيين حد•
– Char s1[]=“STRING”;[] ;
– Char s2[]={‘S’,’T’,’R’,’I’,’N’,’G’,’\0’};

يينبا تعيين حد• ب
– Char s3[12]=“STRING”;
– Char s4[7]={‘S’ ’T’ ’R’ ’I’ ’N’ ’G’ ’\0’};Char s4[7] { S , T , R , I , N , G , \0 };

:توابع ورودي و خروجي رشته ها•
زبان– ;cgets(s);puts(s)در ;cgets(s); puts(s)در زبان
 ;c++ cin>>s; cout<<sدر زبان –
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ذخيره ی رشته در حافظه
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متغير رشته ای
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مثال
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Microsoft Visual studio!gcc



مثال
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مثال
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خواندن رشته

يك جمله را از ورودي  cinاگر بخواهيم به وسيله ي•
:بخوانيم خواهيم داشت يم و يم و ب

Space  به عنوان پايان رشته تلقي مي شود
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مثال
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getتابع 

cin» كلاس«از  getخواندن رشته با تابع –
cin.get();
cin.get(c);
cin.get(s,15); cin.getline(s,15);
i t( 15 ’ ’) i tli ( 15 ’ ’)cin.get(s,15,’.’); cin.getline(s,15,’.’);

با– cin«تفاوت get« »cin.get«تفاوت با–
 Spaceمي تواند شامل  cin.getرشته ي گرفته شده به وسيله ي –

.باشدtabو يا
.اين دو كاراكتر نيز آخر رشته را مشخص مي كنندcinدر–
.استفاده مي شود coutو يا  putsبراي چاپ خروجي از –
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مثال
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تمرين
يد كه تعدادي کاراكتر از ورودي گرفتهبرنامه را بشمارد eو تعداد   اي بنوي .را بشمارد eو تعداد   اي بنويسيد كه تعدادي کاراكتر از ورودي گرفتهبرنامه

Windows/Visual Studio

تند EOFي نشانه Linux، Ctrl+Dو در محيط  windows، Ctrl+zدر محيط  .ه
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windows، Ctrlدر محيط  z  و در محيطLinux، Ctrl D ي  نشانهEOF هستند.



تمرين
يد كه تعدادي کاراكتر از ورودي گرفتهبرنامه را بشمارد eو تعداد  اي بنوي .را بشمارد eو تعداد  اي بنويسيد كه تعدادي کاراكتر از ورودي گرفتهبرنامه

Linux/gcc

تند EOFي نشانه Linux، Ctrl+Dو در محيط  windows، Ctrl+zدر محيط  .ه
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windows، Ctrlدر محيط  z  و در محيطLinux، Ctrl D ي  نشانهEOF هستند.



مثال
يد كه تعدادي کاراكتر از ورودي گرفتهبرنامه را بشمارد eو تعداد  اي بنوي .را بشمارد eو تعداد  اي بنويسيد كه تعدادي کاراكتر از ورودي گرفتهبرنامه

Linux/gcc
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مثال
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مثال

  ورودي عنوان بهرارشته ايكهبنويسيدبرنامه اي•
پررپسر  .نمايد چاپ را رشتهكلماتتعداد سپسگرفته يچ

  پايان به نقطهبارشتهكهاست اينبرفرض(
ييوبينوير  وجود فاصله پايانيكلمه يو».«بينومي رسد ي وجوپ
).ندارد
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پاسخ
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مثال

نشتاكانگا آ اف ا ازآ   از آرايه اي رويبرفرآيندرشتهباكارهنگام•
.مي پذيرد صورت كاراكتر ها

  ديگر رشته ي دررارشته ايكهبنويسيدبرنامه اي•
:كندكپي
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