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فهرست مطالب

مروري بر جلسه ي پيش•
اولويت ها•
عملگرهاي يكاني•
الگوريتم•
)فلوچارت(روندنما•
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!نام تعريف كنيم توانيم دو متغير هم نمي
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شيوه ي جديد و قديمی
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مشخص مي گردند،   h.سرآيند هايي كه با پسوند •
شيوه ي  . (حتماً نشان گر يك فايل خواهند بود

)قديمي استفاده از سرآيند ها

نشان دهنده ي  لزوماً در شيوه ي نوين نام سرآيند •
يك فايل نبوده، مي تواند نگاشتي از يك فايل  

.به شمار رود

Stdio.h (file name)

<iostream>  
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مي گردد،   includeهنگامي كه يك سرآيند، •
محتويات آن در محدوده اي واقع شده است كه به  

.گفته مي شود namespaceآن 
وجود دارند،   namespaceمولفه هايي كه در يك •

مستقل از مولفه هايي خواهند بود كه در  
namespace ديگر است.

•C++ Standard Library  درnamespace   با نام
std تعريف شده است.

است   stdبا نام  namespaceهر آن چيز كه در •
.آورده شود stdمي بايد با پيشوند 
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www.learncpp.com

foo.h

goo.h

namespace.cpp
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www.learncpp.com

foo.h

goo.h

namespace.cpp
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C, C++
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براي اين كه بتوانيم هنگام اجراي برنامه مقاديري  •
.  استفاده مي كنيم <<را وارد كنيم از عملگر ورودي 

براي اين كه بتوانيم هنگام اجراي برنامه مقاديري  •
.كنيم چاپرا 

cin >> variable;

cout << variable;
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اولويت ها

:تقدم عمليات رياضي به صورت زير است•

10

به در صورت وجود بيش از يك نمونه در يك عبارت •
.ترتيب از چپ به راست ارزيابي مي شوند

Operator Precedence

ترتيبعملگر
()پرانتز ها

عملگر هاي ضرب و تقسيم و  
*باقي مانده /     %

-          +عملگرهاي جمع و تفريق
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اپراتورهای افزايش و کاهش

++:عملگر •
پيشوندي–

يك واحد افزايش يافته سپس فرآيند صورت مي گيرد•
پسوندي–

فرآيند صورت مي گيرد، سپس يك واحد افزايش مي يابد•
:-- عملگر •

پيشوندي–
يك واحد كاهش يافته سپس فرآيند صورت مي گيرد•

پسوندي–
فرآيند صورت مي گيرد، سپس يك واحد كاهش مي يابد•

11

++P

P++

--P

P--

مبانی برنامه نويسیاين عملگرها بالاترين اولويت را دارند
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مثال
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الگوريتم ها

هر مسأله ي محاسباتي را مي توان با اجراي دنباله اي از •
.اعمال با ترتيبي مشخص حل نمود

رويه ي حل يك مساله را بر حسب  •
اعمالي كه بايد اجرا شوند –

ترتيب اجراي اعمال–
.مي نامند الگوريتم

از دستورالعمل هاست، كه   متناهيمجموعه اي  الگوريتم•
. اجرا مي شوند و مسأله اي را حل مي كنندترتيب خاصي به 

براي حل  گام به گام به عبارت ديگر يك الگوريتم روشي 
.مسئله است

مبانی برنامه نويسی



15

حل مساله

درك مساله•
نوشتن الگوريتم•

متغير ها–
ورودي•
مياني•
خروجي•

بسط الگوريتم•
آزمايش الگوريتم•

15
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مثال

  و ميانگين مي خواهيم كه داريم عدد سه•
  نياز متغير هايي چه به كنيم حساب را مجموعشان

است؟

16

ورودي
A,B,C

مياني
 Aveو Sumخروجي 

مبانی برنامه نويسی
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دستورالعمل ها در الگوریتم

الگوريتم از مجموعه اي دستورالعمل ها تشكيل  •
:شده است

ورودي                       –
دريافت كن-بگير  •

خروجي   –
چاپ كن -نمايش بده   •

محاسباتي     –
محاسبات و سپس انتساب     •

17
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...)ادامه(دستورالعمل ها در الگوریتم 

شرطي   –
روند اجراي الگوريتم به واسطه ي اتخاذ تصميمي درست •

.برگزيده مي شود

در بررسي شرط ها معمولاً از عملگر هاي مقايسه اي استفاده  •
.                      مي شود

)حلقه ها(تكرار –
تا زماني كه شرط برقرار است فرآيندي به صورت متوالي •

.اجرا مي گردد

18

If    ( ها(شرط        then        ( ات(دستور 
If    ( ها(شرط        then        ( ات(دستور  else ( ات(دستور 
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شبه کد

  به كه است رسمي غير  و ساختگي زبان يك شبه كد•
.مي نمايد كمك الگوريتم توسعه ي در برنامه نويس

 ساده آن با كار ولي نيست برنامه نويسي زبان كد شبه•
.است

  مي توان آساني به را، شود نوشته خوب كه شبه كدي•
.نمود پياده سازي برنامه نويسي زبان يك با

  نوشته جزييات با كافي اندازه ي به مي بايد شبه كد•
 ساده برنامه نويسي زبان به آن پياده سازي تا شود
.گردد

19

Pseudocode

مبانی برنامه نويسی
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مثال

برنامه اي بنويسيد كه دو عدد از ورودي گرفته  •
:حاصل جمع را محاسبه و نمايش دهد

20

ورودي
A,B

مياني 
          ---
خروجي

        Sum  
شروع1.
را وارد كن Aعدد 2.
را وارد كن Bعدد 3.
بريز Sumدو عدد را با هم جمع كن و در 4.
.5Sum را چاپ كن
پايان6.

متغير ها

مبانی برنامه نويسی
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مثال

برنامه اي بنويسيد كه سه عدد را گرفته ميانگين  •
.مقادير را چاپ كند

21

ورودي
A,BوC 

مياني 
          ---
خروجي

        Ave

شروع1.

را دريافت كن Aعدد 2.

را دريافت كن Bعدد 3.

را دريافت كن Cعدد 4ِ.

.5Ave          (A+B+C)/3   

.6Ave را چاپ كن

پايان7.

متغير ها

مبانی برنامه نويسی
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)روند نما(فلوچارت 

روند نما مانند شبه كد براي توسعه و نمايش  •
.الگوريتم مفيد است

22

)محاسبات(نماد عمل 

پايان -نماد شروع  

نماد تصميم گيري  
)شرط ها(

خروجي -ورودي 
مبانی برنامه نويسی
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مثال

برنامه اي بنويسيد كه دو عدد از ورودي گرفته  •
:حاصل جمع را محاسبه و نمايش دهد

23
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مثال

الگوريتم و روندنمايي بنويسيد كه عدد طبيعي و  •
را دريافت كرده، زوج يا فرد بودن آن را   Mدلخواه 

.معين نمايد

24

شروع1.

.2M كن دريافت را

.3N M mode 2 

 در است زوج عدد بده نمايش استN=0 اگر4.
.كن چاپ را است فرد عدد اين صورت غير

پايان5.

مبانی برنامه نويسی
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