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فهرست مطالب

مروري بر جلسه ي پيش•
انواع خطا•
داده ها•

ليترال ها–
ثابت ها•
عبارت هاي رياضي•



انواع خطا

خطاي زمان كامپايل•
خطاي نحوي–

.هنگامي  كه كامپايلر نتواند دستوري را تشخيص دهد•
.به منزله ي تخلف از زبان است•

خطاي نوع داده–
به عنوان مثال تابعي با آرگومان هاي غير قابل انتظار •

.فراخواني شود
خطاي زمان اجرا•

.فرآيندي در زمان اجرا با مشكل مواجه شود–
تقسيم بر صفر•
....كمبود حافظه و•
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When we program, we have to deal with errors

Syntax error

Typechecking errors

Runtime errors

“when you program, the compiler is your best friend”
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مثال

4
مبانی برنامه نويسی



نکته
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20000a

???c:

C++ از قراردادن مقاديري بزرگ در متغيري كوچك جلوگيري نمي كند.....
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ثابت ها
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 و مي شود مقداردهي بار يك تنها اما است متغير يك ،ثابت يك
.نيست ممكن برنامه ه يادام در آن مقدار دادن تغيير  آن از پس

تعريف ثابت ها مانند تعريف متغيرهاست با اين تفاوت كه كلمه  
. به ابتداي تعريف اضافه مي شود constكليدي 

.باشد مشخص برنامه در تا كنيد نام گذاري بزرگ حروف با را ثابت ها است بهتر
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ليترال

• Boolean literals
– true, false

• Character literals
– 'a', 'x', '4', '\n', '$'

• Integer literals
– 0, 1, 123, -6, 0x34, 0xa3

• Floating point literals
– 1.2, 13.345, .3, -0.54, 1.2e3

• String literals "asdf", 
“This is a test!”

شود مقاديري كه به انواع مختلف نسبت داده مي
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کاراکتر و ليترال رشته ای  

كه ميان   باشد يك حرف، رقم يا علامت قابل چاپ مي تواند  »يكاراكتر« ليترال يك
كه در  هر كدام يك كاراكتر است '1'و  '!'و  'w'پس . محصور شده باشد' 'دونشانة 

.را نشان  مي دهديك كد اسكي واقع 
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Boolean
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intنوع 
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نوع کاراکتر
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کاراکترها و کاراکتر های کنترلی

\n Newline 
\t Tab 
\b Backspace
\a Beep sound
\” Double quote 
\’ Single quote
\0 Null character 
\? Question mark
\\ Back slashمبانی برنامه نويسی
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مثال
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مثال

مواردي كه  ، در چنان چه پيش از اين اشاره شد
  عنوان پيشوندبه »\«از  چاپ شود “ خواهيم  مي

.شود مياستفاده 
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مثال
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اعمال رياضی

نمونهعبارت جبريعملگر رياضيفرآيند
f+7F+7+جمع
p-cp-c-تفريق
bmb*m×ضرب
x/y/تقسيم
r mod sr%s٪پيمانه

x x      yy
x y÷
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شيوه ي جديد و قديمی
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...) ادامه(شيوه ي جديد و قديمی 

مشخص مي گردند،   h.سرآيند هايي كه با پسوند •
شيوه ي  . (حتماً نشان گر يك فايل خواهند بود

)قديمي استفاده از سرآيند ها

نشان دهنده ي  لزوماً در شيوه ي نوين نام سرآيند •
يك فايل نبوده، مي تواند نگاشتي از يك فايل  

.به شمار رود

Stdio.h (file name)

<iostream>  
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...) ادامه(شيوه ي جديد و قديمی 

مي گردد،   includeهنگامي كه يك سرآيند، •
محتويات آن در محدوده اي واقع شده است كه به  

.گفته مي شود namespaceآن 
وجود دارند،   namespaceمولفه هايي كه در يك •

مستقل از مولفه هايي خواهند بود كه در  
namespace ديگر است.

•C++ Standard Library  درnamespace   با نام
std تعريف شده است.

است   stdبا نام  namespaceهر آن چيز كه در •
.آورده شود stdمي بايد با پيشوند 
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namespace
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www.learncpp.com

foo.h

goo.h

namespace.cpp
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Namespace )ادامه(...
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www.learncpp.com

foo.h

goo.h

namespace.cpp
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C, C++

براي اين كه بتوانيم هنگام اجراي برنامه مقاديري  •
.  استفاده مي كنيم <<را وارد كنيم از عملگر ورودي 

براي اين كه بتوانيم هنگام اجراي برنامه مقاديري  •
.كنيم چاپرا 

cin >> variable;

cout << variable;

مبانی برنامه نويسی


	مبانی برنامه‌نويسی� (139-13-11)�جلسه‌ی دهم
	فهرست مطالب
	انواع خطا
	مثال
	نکته
	ثابت‌ها
	ليترال
	کاراکتر و ليترال رشته‌ای 
	Boolean
	نوع int
	نوع کاراکتر
	کاراکترها و کاراکتر‌های کنترلی
	مثال
	مثال
	مثال
	اعمال رياضی
	شيوه‌ي جديد و قديمی
	شيوه‌ي جديد و قديمی (ادامه‌...)
	شيوه‌ي جديد و قديمی (ادامه‌...)
	namespace
	Namespace (ادامه...)
	C, C++

