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چندرسانه چيست؟

  مي شود استفاده واژه اي چنين از  كه هنگامي•
  متضاد گه گاه و متفاوت مفاهيم است ممكن
:گردد تداعي

PC فروشندگان ديدگاه–

سرگرمي سيستم هاي مخاطبان ديدگاه–

كامپيوتر مهندسي و علوم دانشجويان ديدگاه–
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سيستم هاي مبتني بر تصوير•
سيستم هاي مبتني بر صوت و ويدئو•
ارزيابي كيفيت•
فشرده سازي•
استانداردها و چگونگي ارسال•
.....)پزشكي، نظامي(كاربردهاي تصاوير •
بينايي ماشين•
تئوري رمز كردن اطلاعات•

Multimedia and Computer Science
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منابع

• Z. N. Li, and M. S. Drew, 
Fundamentals of multimedia: 
Pearson Prentice Hall, 2004.

• Digital Image Processing , Gonzalez & Woods
Prentice Hall
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...)ادامه(منابع 

• Digital Image Processing Using MATLAB ,by
Gonzalez, Woods, and Eddins.
• Fundamentals of Digital Image Processing ,
by A.K. Jain
• The Image Processing Handbook by John C. Russ

مقدمه اي بر پردازش تصاوير ديجيتال، دكترفرح تركمني آذر•
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ساير منابع

• I. E. G. Richardson, H.264 and MPEG-4 video compression: 
video coding for next-generation multimedia: Wiley, 2003.

• D. Salomon, Data compression: the complete
reference: Springer, 2007.

• M. Bosi, and R. E. Goldberg, 
Introduction to digital audio coding
and standards: Kluwer Academic Publishers, 2003.
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ساير منابع

7
محيط های  چندرسانه ای



چند تذکر

 در لطفا مي زنيد، ايميل مطلبي، با رابطه  در كه صورتي در•
.بفرماييد ذكر را ]:MMS93[ درس نام ايميل عنوان

.بپرهيزيد فينگيليش صورت به نوشتن از لطفا•
  ماست، عهده ي بر آن رعايت كه مواردي مهمترين از يكي•

 تكاليف، كردن كپي .است »آكادميك اخلاق« رعايت
  از امتحان در هم فكري و منبع ذكر بدون مطلبي از استفاده
.مي شود محسوب تخلف بارز موارد
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9

بارم بندی

درصد نمرات•
15-30:امتحان ميان ترم–
35-50:امتحان پايان ترم–
10-15:تكاليف –
10-20:پروژه–

!اين درصدها تقريبي است و بسته به شرايط ممكن است تغÐراتي داشته باشد
ي منفي دارد تحويل ندادن تکاليف و عدم شركت در كوييزها نمره

محسن زندی، پدرام باباخانی: دستياران
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پيش نيازها

  تصوير، پردازش چون مباحثي براي كلي طور به•
  پردازش« مباني با آشنايي صوت و ويدئو

.است لازم »ديجيتال سيگنال هاي
  مفاهيم اين معرفي به نياز حد در درس اين در•

.شد خواهد پرداخته
  اين گذراندن براي برنامه نويسي با مختصر آشنايي•

.است لازم درس
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ابررسانه

چندرسانه  اي و ابررسانه•
webشبكه ي جهاني –

غيرخطيدر چنين سيستمي امكان مرور •
به واسطه ي دنبال كردن لينك هاي يك متن 
.وجود دارد  

Multimedia vs Hypermedia
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...)ادامه(ابررسانه 

  رسانه هايي مي تواند نبوده متن به محدود تنها•
  در نيز را صوت و ويدئويي فايل هاي تصاوير، چون

.برگيرد

مثال هايي عملي از كاربرد ابررسانه•

HyperMedia

World Wide Web (WWW)

Powerpoint

Adobe Acrobat
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تعريف

•Multimedia كه است كامپيوتر علوم از شاخه اي 
  صوت، ويدئو، تصوير، شامل اطلاعات آن در

  صورت به اشيا سه بعدي توصيف و متن انيميشن،
.مي شوند پردازش ديجيتال
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تاريخچه ی چند رسانه ای

روزنامه•
اولين قالبي كه براي ارتباطات استفاده شد كه تركيبي از متن، –

.مي باشد.... تصوير و 
تصاوير متحرك•

با به كارگيري قدرت ادراكي بينايي بشر مطرح  1830در سال –
.گرديد

)1890(اطلاعات راديويي بي سيم  •
تلويزيون  •

رسانه ي قرن بيستم براي ارسال اطلاعات ويدئويي–
كامپيوتر و شبكه هاي كامپيوتري•
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روند تکامل

Ted Nelsonتوسط  hypertextابداع واژه ي  - 1960•

توسط   Architecture Machine Groupپايه گذاري  -1967•
Nicholas Negroponte

Douglas Engelbartابداع ماوس كامپيوتري توسط  -1970•
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...)ادامه(روند تکامل 

•1976- MIT Architecture Machine Group    
Multiple نام با پروژه اي Media در كه دادند پيشنهاد را 
Aspen آن نتيجه ي Movie Map اولين كه  

hypermedia videodisk آمد پديد 1978 سال در است
•1985- Negroponteو Wiesnerرسانه اي آزمايشگاه   

MIT نمودند تاسيس را.
•1989- World Wide Web, Tim Berners-Lee
.داد پيشنهاد را 
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...)ادامه(روند تکامل 

 توسط Apple شركت رسانه ي آزمايشگاه سرپرستي –1990•
Kristina Hooper Woolsey

•1991- MPEG-1 براي جهاني استاندارد عنوان به  
 استاندارد اين .شد گرفته نظر در ويدئويي سيستم هاي

,MPEG-2 چون استاندارهايي براي پايه اي MPEG-4  
.شد گرفته درنظر

 استفاده براي جديد بستري عنوان به PDA معرفي -1991•
چندرسانه اي سيستم هاي در كامپيوتر از

personal digital assistant
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...)ادامه(روند تکامل 

•1992- JPEG چون جديدتري استاندارد منشا در كه شد پذيرفته  تصاوير براي فشرده سازي استاندارد عنوان به JPEG2000 شد.
•1992- MBONE آمد وجود به اينترنت فضاي در
•1994- Netscape توسط Clark , Andreessenآمد  وجود به.
.شد داده پيشنهاد Platform از مستقل كاربرد هاي براي جاوا زبان -1995•
•1996- DVD شد ذخيره ديسك يك روي به بالا كيفيت با فيلم هايي و معرفي.
•1998- XML گرديد معرفي جديد استانداردي عنوان به.
•1998- MP3 device شدند معرفي ها.
•............

multicast backbone
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نمونه های کاربردی  

روزنامه و مجلات الكترونيكي•
بازي هاي كامپيوتري•
نرم افزار هاي آموزشي•
كنفرانس هاي ويدئويي•
تلويزيون هاي تعاملي•
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سيستم های چندرسانه ای

  كه است سيستمي چندرسانه اي سيستم يك•
  و ويدئو تصوير چون داده هايي پردازش توانايي
  اين از كاربردي برنامه هاي و باشد دارا را صوت
.نمايد پشتيباني را دست

  چهار داراي معمولاً چندرسانه اي سيستم يك•
:است خصوصيت

كامپيوتر وسيله ي به شده كنترل–
مجتمع صورت به ويدئو و تصوير و صوت پشتيباني–
ديجيتال صورت به داده ها پردازش–
تعاملي سيستم–

Multimedia Systems
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