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 جزييات مطالب تدريس شده، تكاليف و كوييزها به همراه حل آن از طريق آدرس هاي پيش مباحث تدريس شده در ترم
http://faculties.sbu.ac.ir/~a_mahmoudi/courses باشد قابل دسترسي مي.  

  
 مفاهيم اوليه •

 مختلف كامپيوتر ءاجزا 

 انواع كامپيوتر 

 مهندسي كامپيوتر هاي مختلف  كاربردهاي كامپيوتر و گرايش 

  سيگنال آنالوگ در برابر سيگنال ديجيتال

 آشنايي با سيستم اعداد 

 )اعداد صحيح و اعشار(تبديل مبنا  •

 2هاي مبناي  آشنايي با محدوديت •

 هاي هريك دار و ويزگي هاي نمايش اعداد علامت روش •

 سيستم  عددي علامت و مقدار
 سيستم اعداد مكمل 

 ).biased rep( دار قدر عددي پيش سيستم 

 روش نمايش اعداد اعشاري •

 مميز ثابت 

 )IEEE754استاندارد (مميز شناور  

 هاي حل مساله آشنايي با شيوه •

 آشنايي با مفهوم الگوريتم و رسم روندنما •

 كد آشنايي با شبه •

 نويسي آشناي با سطوح مختلف برنامه •

 نويسي هاي برنامه انواع زبان 

 نويسي هاي برنامه ي مختصر تكامل زبان تاريخچه 

 نويسي برنامه •

 C++1و  Cتمركز بر روي زبان  

 هاي اين دو زبان و اشاره به استانداردهاي متفاوت هر دو بر شمردن تفاوت 

 
هاي اين دو و امكانات افزوده شده به هر يك اشاره خواهد شد، از اين رو  گرايي شويم به تفاوت كه وارد بحث شئطول ترم بدون اين در  1

  .مطرح شده توجيه كنند يها رود در پايان ترم دانشجويان بتوانند تفاوت برخود كامپايلرها مختلف را بر اساس استاندارد انتظار مي

 ฬ ଘم ೯دا 
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 بخش مقدمات •

 ها متغيرها و ثابت 

 لويت اجراوانواع عملگر و ا 

 هاي محاسباتي و منطقي عبارت 

 دستورهاي شرطي 

 هاي تكرار حلقه 

 تابع •

 معرفي 

 فراخواني تودرتو 

 2ي مقدار در برابر ارسال از طريق ارجاع ل به وسيلهارسا 

 ي اعتبار متغير محدوده 

• Scopeهاي تودرتو 

 متغيرهاي محلي ايستا 

 فرض آرگومان پيش 
 Overloading 
 و نقاط ضعف و قوت آن inlineتابع  

 توابع بازگشتي •

 قرائ رياضيتمفهوم اس 

 روابط بازگشتي 

 حل مساله به صورت بازگشتي 

 پشتهآشنايي با مفهوم  

 نويسي هاي برنامه توابع بازگشتي در زبان 

 ها آرايه •

 مفهوم آرايه 

 مقداردهي اوليه و انتساب 

 ارسال آرايه به تابع •

 هاي چندبعدي آرايه 

 هاي چندبعدي به تابع ارسال آرايه •

 
  .در اين مورد صحبت خواهد شدگر با تفصيل بيشتر  اشاره  بخشدر  2
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 هاي جستجو روش 

 جستجوي خطي •

 جستجوي دودويي •

 سازي هاي مرتب روش 

 سازي انتخابي مرتب •

 سازي حبابي مرتب •

 ها رشته •

 ورودي و خروجي گير آشنايي با ميان 

 ي نمايش رشته در زبان  ورودي و خروجي نحوه 

 Cي نمايش رشته در زبان  نحوه 

 ++Cو  Cتوابع ورودي و خروجي در  

 آشنايي با توابع متعارف 

 آشنايي با ساختار •

 ساختارها در حافظه 

 مقداردهي اوليه و انتساب 

 ساختارهاي تودرتو 

 تابعارسال ساختار به  

 ساختار به عنوان نوع بازگشتي تابع 

 اي از ساختارها آرايه 

 unionآشنايي با  •
 Anonymous unions 

 ثابت شمارشي •

 گر اشاره •

 مفاهيم پايه 

 عملگرها 

 گر و آرايه اشاره 

 ها گر و رشته اشاره 

 ارجاع 

 ارجاع ثابت •

 انواع فراخواني 



  ৗوਈীی ঃبا਩ی کاఔୃ و ໆ  ଓฬୀرઔधل

  
  

 

4 

 با مقدار •

 گر با اشاره •

 با ارجاع •

 گر گر به اشاره اشاره 
 Void * 
 گر سرگردان اشاره 

 nullگر  اشاره 

 گر گر به ثابت در برابر ثابت اشاره اشاره 

 گرها اي از اشاره آرايه 

 گر به تابع اشاره 

 تابع به عنوان آرگومان ورودي 

 ي پويا تخصيص حافظه 

 نشت حافظه 

 گر معلق اشاره 

 ي دوبعدي تخصيص فضا براي آرايه 

 احمد محمودي ازناوه


