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انواع داده

انواع داده ها بسته به مورد استفاده در برنامه •
:مي توانند شامل موارد زير باشند
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C++
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خلاصه ای از انواع اصلی داده

44
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اعلام و مقداردهی متغير ها

براي استفاده از متغير ها مي بايد ابتدا آن ها را  •
:اعلام نماييد

مي توان در هنگام تعريف متغير فرآيند مقداردهي  •
.اوليه را نيز صورت داد
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Declaration of variables

int a; 
float mynumber; 
int b, c;

Initialization

int a=0; 
float mynumber=3.67; 
int b=2, c=7;

float x(1.875);C++
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انتساب

.فرآيند انتساب به يك متغير را گويند•
مقدار سمت راست ارزيابي و به سمت چپ نسبت  •

.داده مي شود

تفاوت مقدار دهي اوليه و انتساب چيست؟•
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x=a+b;
   x=12;
   x=y=z=28 ;
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توابع ورودی و خروجی

براي اين كه بتوانيم هنگام اجراي برنامه مقاديري  •
.استفاده مي كنيم printfتابع  از، كنيم چاپرا 

براي اين كه بتوانيم هنگام اجراي برنامه مقاديري  •
.استفاده مي كنيم scanfاز تابع  را وارد كنيم

printf ( “text  &  Argument  type”, Argument name ) ;

scanf ( “Argument  type”, &Argument name ) ;
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printf

  از آمده، دست به داده هاي مشاهده ي منظور به•
.مي شود استفاده تابع اين

  خروجي در را متغير ها مقادير مي تواند تابع اين•
.كند چاپ

.است متغير تابع اين ورودي هاي تعداد•
 كه است كنترلي رشته ي اول )آرگومان(ورودي•

.مي كند مشخص را متغير ها چاپ چگونگي
  مگر مي شود، چاپ عينا كنترلي رشته ي كاراكترهاي•

.شده اند همراه »%«  با كه مواردي در
مبانی برنامه نويسی

8



printf )ادامه(...

وجود  » ٪«در واقع متناظر با هر متغير يك علامت •
شيوه ي نمايش را   %دارد كه توسط كاراكتر بعد از 

:مشخص مي كند
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مفهوم كاراكتز كنترلي
يك عدد صحيح در مبناي ده نمايش %d
يك عدد صحيح بدون علامت در مبناي ده نمايش %u
يك عدد اعشاري نمايش %f
به صورت كاراكتري نمايش %c
%)  سمبل(نماد  نمايش %%
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مثال
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مثال
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انواع خطا

خطاي زمان كامپايل•
خطاي نحوي–

.هنگامي  كه كامپايلر نتواند دستوري را تشخيص دهد•
.به منزله ي تخلف از زبان است•

خطاي نوع داده–
به عنوان مثال تابعي با آرگومان هاي غير قابل انتظار •

.فراخواني شود
خطاي زمان اجرا•

.فرآيندي در زمان اجرا با مشكل مواجه شود–
تقسيم بر صفر•
....كمبود حافظه و•

13

When we program, we have to deal with errors

Syntax error

Typechecking errors

Runtime errors

“when you program, the compiler is your best friend”

مبانی برنامه نويسی



مثال
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نکته
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20000a

???c:

C++ از قراردادن مقاديري بزرگ در متغيري كوچك جلوگيري نمي كند.
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ثابت ها
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 و مي شود مقداردهي بار يك تنها اما است متغير يك ،ثابت يك
.نيست ممكن برنامه ه يادام در آن مقدار دادن تغيير  آن از پس

تعريف ثابت ها مانند تعريف متغيرهاست با اين تفاوت كه كلمه  
. به ابتداي تعريف اضافه مي شود constكليدي 

.باشد مشخص برنامه در تا كنيد نام گذاري بزرگ حروف با را ثابت ها است بهتر
مبانی برنامه نويسی
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ليترال

• Boolean literals
– true, false

• Character literals
– 'a', 'x', '4', '\n', '$'

• Integer literals
– 0, 1, 123, -6, 0x34, 0xa3

• Floating point literals
– 1.2, 13.345, .3, -0.54, 1.2e3

• String literals "asdf", 
“This is a test!”

شود مقاديري كه به انواع مختلف نسبت داده مي
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کاراکتر و ليترال رشته ای  

كه ميان   باشد يك حرف، رقم يا علامت قابل چاپ مي تواند  »يكاراكتر« ليترال يك
كه در  هر كدام يك كاراكتر است '1'و  '!'و  'w'پس . محصور شده باشد' 'دونشانة 

.را نشان  مي دهديك كد اسكي واقع 
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Boolean
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intنوع 
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نوع کاراکتر
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کاراکترها و کاراکتر های کنترلی

مبانی برنامه نويسی

\n Newline 
\t Tab 
\b Backspace
\a Beep sound
\” Double quote 
\’ Single quote
\0 Null character 
\? Question mark
\\ Back slash
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مثال
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مثال

مواردي كه  ، در چنان چه پيش از اين اشاره شد
  عنوان پيشوندبه »\«از  چاپ شود “ خواهيم  مي

.شود مياستفاده 
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مثال
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اعمال رياضی

نمونهعبارت جبريعملگر رياضيفرآيند
f+7F+7+جمع
p-cp-c-تفريق
bmb*m×ضرب
x/y/تقسيم
r mod sr%s٪پيمانه

x x      yy
x y÷
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!نام تعريف كنيم توانيم دو متغير هم نمي
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اولويت ها

:تقدم عمليات رياضي به صورت زير است•
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 به عبارت يك در نمونه يك از بيش وجود صورت در•
.مي شوند ارزيابي راست به چپ از ترتيب

Operator Precedence

ترتيبعملگر
()پرانتزها

عملگر هاي ضرب و تقسيم و  
*باقي مانده /     %

-          +عملگرهاي جمع و تفريق
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اپراتورهای افزايش و کاهش

++:عملگر •
پيشوندي–

.يك واحد افزايش يافته سپس فرآيند صورت مي گيرد•
پسوندي–

.فرآيند صورت مي گيرد، سپس يك واحد افزايش مي يابد•
:-- عملگر •

پيشوندي–
.يك واحد كاهش يافته سپس فرآيند صورت مي گيرد•

پسوندي–
.كاهش مي يابدفرآيند صورت مي گيرد، سپس يك واحد •
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++P

P++

--P

P--

مبانی برنامه نويسیاين عملگرها بالاترين اولويت را دارند
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