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فهرست مطالب

نخستين برنامه•
مراحل كامپايل•
انواع داده•



Cنوشتن نخستين برنامه به زبان 

 است، زبان آن به برنامه اي نوشتن زبان يك آموختن راه تنها•
  برنامه ي مي شود، نوشته زباني هر به كه برنامه اي اولين تقريبا

»hello world!« كند چاپ را شده گفته عبارت كه برنامه اي است؛.
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توضيحات برنامه

 منظور به كه است متني ،)comment( توضيح :نخست خط •
 اجراي در تاثيري  و مي شود اضافه برنامه به بهتر درك و راهنمايي

 .مي كند حذف اجرا از قبل را برنامه توضيحات كامپايلر  .ندارد برنامه
 برنامه ي يك .نيست توضيحات اين بودن بي اهميت معناي به اين

 هم بالايي فهم قابليت كارايي بر علاوه كه است برنامه اي خوب،
.باشد داشته
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...)ادامه (توضيحات برنامه 

55

 دو از بعد كه متني هر : »//« اسلش علامت دو از استفاده با 
  تلقي توضيح يك سطر همان پايان تا بيايد اسلش علامت

 در نداشت، وجود C زبان اوليه استاندارد در شيوه اين  .شود مي
.شد اضافه هم C زبان به نهايتاً و ++C زبان

 »/*« علامت با و شود شروع »*/« علامت با كه متني هر    
  .شود مي تلقي توضيح يك يابد پايان
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راهنمای پيش پردازش

  همان يا »شگرپيش پرداز راهنماي« يك بالا كد از خط  دومين•
preprocessor از پيش كه است گامي پيش پردازش واقع در.است 

.مي شود انجام برنامه كامپايل
 نشان كه مي شود، شروع »#« كاراكتر با گرپيش پرداز اهنماير •

  در بايد كاراكتر اين .است گرپيش پرداز راهنماي يك خط، اين مي دهد
.باشد گرپيش پرداز راهنماي خطوط مه يه ابتداي

include عبارت•
 توابع از برنامه اين در كه مي كند اعلام كامپايلر به واقع در–

.است شده استفاده كتابخانه اي
  .مي گيرد قرار >< علامت دو ميان »كتابخانه اي فايل« يك نام–

.مي گويند سرآيند فايل فايلي چنين به
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شروع برنامه

.مي شود آغاز »main« عبارت با ما برنامه ي واقع در•
 خروجي نوع واقع در .است ++C در عددي نوع يك كه int عبارت–

.مي كند مشخص را main تابع
.مي گردد باز صفر عددي مقدار شود اجرا موفقيت با برنامه اگر–
.مي گويند ++C در »اصلي تابع« آن به كه main عبارت –
) پرانتز دو– .است »عتاب« يك main عبارت مي دهد نشان كه (
}  علامت دو بين برنامه  بدنه ي– .مي گيرد قرار {
 اين مي كند، چاپ را “ ” در محصور رشته اي عبارت printf تابع–

.مي باشد stdio كتابخانه ي به متعلق تابع
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دو شيوه ي مختلف

  .ندارند تفاوتي هيچ كامپايلر لحاظ از زير تصوير دو•
است؟ مناسب تر شيوه كدام شما نظر به

  تورفتگي با همراه نوشتن شيوه ي كلي طور به•
  صحبت بيشتر مورد اين در آينده در مي شود، توصيه

.مي كنيم
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ترجمه ی برنامه به زبان ماشين

مترجم
Compiler

Interpreter
زبان سطح زبان ماشين

بالا
Basic,C

 مترجم انواع•
–COMPILER

–INTERPRETER
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کامپايلر و پيوند ده

++C  كد نوشتن•
 شده نوشته انسان براي درك قابل زبان به كه را چه آن كامپايلر•

Object به را است Code كند مي ترجمه.
•Linker كرده متصل است لازم اجرا براي كه  كدهايي به را شما كد 

.مي آورد در باشد داشته اجرا قابليت كه صورتي به را برنامه  و
.اجراست قابل برنامه ي يك نهايي نتيجه ي •

C++ compiler

C++ source code

Object code

linker

Executable 
program

Library Object 
code

++Programming Principe and Practice using cبرگرفته از  كتاب 
8
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فايل سرآيند
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main.c #include<stdio.h>

stdio (header file) Compiler

Linker

main.o

main.out

Standard 
Runtinme
Library 
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آشنايي مقدماتی با نحوه ی کامپايل
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شناسه ها

.مي شود شامل را متغير ها و پارامتر ها توابع، نام•
•C++ است »حالت به حساس« حروف به نسبت  

.نمي داند يكي را a و A يعني
  زيرين تيره ي و ارقام الفبا، حروف از نام گذاري ها در•

)underscore( مي شود استفاده.
•  C++ولي ندارد محدوديت شناسه ها طول براي  

  باشد، محدود است ممكن خاص كامپايلري چون
  .بگيريد نظر در 31 را شناسه طول حداكثر

.شود شروع رقم يك با نبايد شناسه يك•

Identifier
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جدول کلمات کليدی

در نام گذاري شناسه ها از كلمات كليدي نبايد  •
.استفاده شود

14

C++
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نکات

  در مي تواند متغير ها براي معني دار نام هاي انتخاب•
.كند كمك برنامه بودن »خودمستند«

  شروع زيرين خط دو با كه كلماتي از نام گذاري براي•
  در نام گذاري دست اين( كنيد پرهيز مي شوند

)مي شود استفاده زبان داخلي كتابخانه هاي

15

Self-documenting
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متغير ها

  آدرس هستند يك داراي كه حافظه از محل هايي به•
  گفته Object مي باشند مشخص اندازه اي داراي و

.مي شود
.است آن نخست بايت آدرس Object يك آدرس•
  به كه مي شود ناميده متغير  هاObject نام•

  برنامه در و ذخيره را مقداري مي توان آن واسطه ي
.نمود استفاده

  كه است حافظه  در مكان هايي منزله ي به متغير ها،•
.بود خواهد مقدار و اندازه نام، داراي

we can do nothing or interest with a 
computer without storing data in memory
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