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فهرست مطالب

ارجاع و اشاره گر•
ارسال پارامتر از طريق اشاره گر–

نوع بازگشتي از جنس اشاره گر و ارجاع•
اشاره گر به اشاره گر•
voidاشاره گر •
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انواع فراخوانی تابع

 به را آرگومان ها مي توان روش سه به ++C در•
:نمود ارسال توابع

»مقدار« با فراخواني–
»ارجاعي آرگومان هاي« وسيله ي به ارجاع با فراخواني–
»اشاره گر« وسيله ي به ارجاع با فراخواني–
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اشاره گر و ارجاع

شود dereferenceبايد 
ي کامپايلر اتوماتيك  به وسيله

dereference گردد مي
تواند حاوي آدرس يك متغير باشد،  گر  مي مرجع هم مانند اشاره

تواند به متغيرهاي متفاوتي اشاره  گر يك متغير است و مي اشاره
كند، اما مرجع چنين نيست
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.است Object يك براي ديگري نام•
.گردد مقداردهي بايد  آمدن وجود به زمان–
  به مجدداً نمي تواند گردد، initialized كه هنگامي–

Object كند اشاره ديگري.

ارجاع
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...)ادامه(ارجاع 
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ارجاع ثابت

 Const Referenceرا از طريق  Objectيك 
.توان تغÐر داد نمي

Stroustrup/Programming 
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فراخوانی با ارجاع
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فراخوانی با مقدار
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void f(int a, int& r, const int& cr){
++a; ++r; ++cr;

}
void g(int a, int& r, const int& cr){

++a; ++r; int x = cr; ++x;
 }

int main(){
int x = 0;
int y = 0;
int z = 0;
g(x,y,z);
g(1,2,3);
g(1,y,3);

}

مثال

x==0; y==1; z==0

error: cr is const

error: reference argument r needs a variable to refer to

ok: since cr is const we can pass “a temporary”
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فراخوانی به وسيله ی اشاره گر 
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تمرين
طول ) گر  به کاراكتر يك اشاره(اي را به عنوان ورودي گرفته تابعي بنويسيد كه رشته

.را بازگرداند آن 
int strln(char *s)
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مثال
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مثال

15
مبانی برنامه نويسی



مبانی برنامه نويسی
16

مثال
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اشاره گر به اشاره گر

اگر اشاره گري آدرس اشاره گر ديگري را در خود ذخيره  •
.مي گويند» اشاره گر به اشاره گر«نمايد، به آن 

:ساختار تعريف اشاره گر به اشاره گر به صورت زير است•
** <نوع> ;نام متغير
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اشاره گر به اشاره گر
  .كند اشاره ديگري اشاره گر به مي تواند اشاره گر يك•
:المث•

int k = 3;
int* pk = &k;
int** ppk = &pk;
int*** pppk = &ppk;
***pppk = 5; //changes value of k to 5

– pk نوع از متغير به اشاره گري int نام با k است.  
–ppk اشاره گر به اشاره گري pk اشاره گر و است pppk به هم  

  .دارد اشاره ppk اشاره گر

pppk
ppk

pk

3
k

5
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مثال

نتيجه ي كد زير چيست؟•
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  نشان را »خاص نوعي وجود عدم« كه است اشاره گر ي•
.مي دهد

   داده از نوع هر به مي توانيم اشاره گر نوع اين وسيله ي به•
,int قبيل از float , .نماييم اشاره ..…

  حالت اين در كه است اين دارد وجود كه بزرگي محدوديت•
 مشخص علت به را dereference همانند فرايند هايي

.داد صورت نمي توان نوع نبودن
.مي پذيرد صورت casting از استفاده با مذبور فرايند•

void*
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void*
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void*
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:باشيم داشته اشاره گر يك  وقتي •
• int* p; // p is a pointer to a int

•  p است آدرس يك.
  جايي به اما است شده ايجاد p حالت اين در •

.نمي كند اشاره )شده داده اختصاص(
.است نگرفته قرار آن درون معتبر آدرسي هنوز زيرا –

.مي گويند »سرگردان اشاره گر «اشاره گري چنين به •

مقداردهی اوليه ي اشاره گرها

 مشكلاگر سعي كنيم يك اشاره گر سرگردان را مقداريابي يا ارجاع كنيم با 
.  مواجه مي شويم

Wild Pointer
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مثال
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مثال
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Linux/g++
 يا شود، حافظه در ناخواسته تغÐرات به منجر تواند مي مسأله اين
segmentation  خطاي بروز موجب fualt  اجرا حين در 
 جايي به يا است سرگردان گر اشاره تشخيص نحوي به بايد .شود
.كند مي اشاره معتبر
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راه حل
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 ازحافظه ي كجا هيچ به كه است اشاره گري null اشاره گر•
.نمي كند اشاره مجاز

 ابتدا است بهتر مي كنيم، اعلان را اشاره گري هنگامي كه•
.شود پاك آن ه يزبال مقدار تا كنيم null را آن

.مي شود استفاده برنامه بهتر چه هر كنترل جهت•

nullاشاره گر 

27 ←متفاوت است  » گر ثابت اشاره«با » گر به يك ثابت اشاره«
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اشاره گر ثابت
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اشاره گر به ثابت
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