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فهرست مطالب

تعريف آرايه•
نكاتي در مورد آرايه ها•
موازيآرايه هاي •



...)ادامه(مسأله ی کلاسيک هانوی 
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...)ادامه(مسأله ی کلاسيک هانوی 
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معايب و مزايای توابع بازگشتی

پياده سازي با دستورالعمل هاي كم تر همراه با ظرافت و  •
خوانايي بهتر برنامه

•Overhead بالا به دليل فراخواني تابع
نگاه داشتن آدرس بازگشتي، ايجاد متغير ها•
مديريت حافظه•

در هر بار فراخواني تابع مقداري حافظه اختصاص داده  –
.شده مصرف مي شود
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آرايه ها

  نوع و نام داراي كه حافظه متوالي محل هاي از گروهي•
.هستند يكساني

  و آرايه نام مي بايد خاص عنصري يا محل به مراجعه براي•
.شود مشخص نظر مورد عنصر شماره ي

int A[5] = {16, 2, 77, 40, 12071};
int A[] = {16, 2, 77, 40, 12071}; 

type name [elements];
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A[4]

ي تعريف شيوهي دسترسي شيوه
name[index];



مثال
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مثال
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روش های مقداردهی اوليه
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• int a[6]={3,2,4,5,6,1};
• int number[7]={1,2,4,8};

•     int a[6]={0};

• float   a[ ]={22.2,44.4,66.6}

• float   a[3]  =  {  22.2,   44.4  ,66.6 , 88.8  };
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.شوند باقي صفر مي

.شوند ها صفر مي تمامي خانه

Implicit Array Sizing

.گيرد با توجه به مقادير داده شده بعد را در نظر مي در اين روش کامپايلر
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مثال

مبانی برنامه نويسی

:براي تعريف يك ثابت دو روش كلي وجود دارد
 Constاستفاده از •

Const int  n=15;
 defineاستفاده از پيش پردازنده ي •

#define        n    15
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مثال

:دوبايت فضا نياز داشته باشد shortاگر •
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آرايه ی مقداردهی نشده
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An Uninitialized Array

اگر آرايه را مقداردهي نكنيد ممكن است مقادير زباله در حافظه وجود داشته باشد
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نکات

:داد تخصيص يكديگر به را آن ها مقدار نمي توان•
float a[7] = { 7.2, 3.4, 4.6 };
float b[7] = { 53.3, 565.5, 7.7 };
b = a; // ERROR

  براي  مستقيم طور به را آرايه يك  نمي توانيم •
: كنيم استفاده ديگر آرايه ي به اوليه مقداردهي

float a[7] = { 222.2, 344.4, 866.6 };
float b[7] = a; // ERROR
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خارج از محدوده

 در نماييم، تعريف عنصر 4 با را آرايه اي اگر C زبان در–
  به برنامه در كه ندارد وجود تضميني هيچ صورت اين

 .نيابد دست شده تعريف اندازه از فراتر انديس هايي
  بي ارزش كه يابد دست مقاديري به است ممكن(

هستند
:مثال–
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int score[5]  =  { 7 ,  8 ,  9 ,  10 ,  11} ;
++score[2] ;   
score[4]++ ;   
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نکات
  متغير يك همانند آرايه از عنصر هر روي به•

.پذيرد صورت تواند مي رياضي عمليات معمولي
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//  Pre-increment operation on the value in score [2]
//  Post-increment operation on the value in score [4]

//This decrements the variable count, but dose
//nothing to the value stored in amount [count].

amount[count]-- ;
amount[count--] ;

//This decrements the value stored in amount [count].

Pay  =  hours [3] * rate ;
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نکته

  ++C در عملگر يك آرايه انديس دور كروشه هاي–
.مي گردند محسوب

.است برابر پرانتز با كروشه ها اين تقدم–
  زير عبارت مقدار باشد 6 با برابر b و 5 با برابر a اگر–

است؟ چند

c[ a + b ] += 2;
x=c[6]/2+c[a+b];
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مثال
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تمرين

  صورت به را اطلاعات خوانده را آرايه يك از اعدادي•
.كنيد رسم فراواني هيستوگرام

.نماييد استفاده »*« از عنصر هر دادن نشان براي–

{12,3,4,6,13,16,2,7,0,9}
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