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فهرست مطالب

محدوده ي اعتبار متغيرها•
متغيرهاي محلي ايستا•
•function overloading

inlineتابع •

ارسال از طريق مقدار و ارسال از طريق ارجاع•
ارجاع ثابت•
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محدوده ی اعتبار متغير ها

  تعريف بلوك يك درون در : )Local(محلي متغير هاي–
  تا ابتدا از عمرشان طول و اعتبار حوزه و مي شوند
.شده اند تعريف آن در كه است بلوكي انتهاي

  كه هستند متغيرهايي :)Global( سراسري متغير هاي–
  و حوزه و مي شوند تعريف توابع و بلوك از خارج در

  تا تعريف هنگام از متغيرها دست اين عمر طول
.است برنامه انتهاي

 main تابع از قبل »سراسري متغير« تعريف محل–
.است

  استفاده سراسري متغير هاي از هنگامي كلي صورت به–
  داشته مشترك متغير يك به نياز توابع كه مي شود
.باشند
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scope of variablesمحدوده ی اعتبار متغير ها
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نکات

  مي شوند تعريف بلوك يك داخل محلي متغير هاي•
.دسترسي اند قابل بلوك داخل در و

  و مي شود محسوب بلوك يك تابع يك بدنه ي•
  محلي متغير هاي تابع، در شده تعريف متغير هاي

.هستند تابع آن

  خواهند محلي متغير تابع براي نيز تابع پارامترهاي•
.بود
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مثال
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نکته

  صفر با سراسري متغير پيش فرض صورت به•
.مي گردد مقداردهي
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متغير سراسری و محلی هم نام

اگر تابعي متغير محلي و سراسري هم نام داشته باشد،•
.تنها متغير محلي توسط تابع ديده مي شود  
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Scope های تودرتو و موازی
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Scope  ادامه(های تودرتو و موازی(...

.هر متغير تنها در محدوده ي خويش معتبر است•
مقدار هر متغير سراسري با تعريف در محدوده ي  •

.مي گردد overrideجديد 
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نشان  globalباعث مي شود متغير  ::از اپراتور  استفاده
Scope resolution operator.داده شود 
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متغير های محلی ايستا

  يك بار از بيش فراخواني جريان در تابع يك اگر•
  در شده استفاده محلي متغير هاي شود، فراخواني

.مي روند ميان از و ايجاد فراخواني بار هر
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Static Local Variables
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متغير های محلی ايستا

  از محلي متغير مقدار تابع فراخواني جريان در بخواهيم اگر•
  از مذكور متغير و شود سپرده خاطر به فراخواني آخرين
.مي كنيم استفاده ايستا متغير از نرود ميان

  را خود قبلي مقدار محليمتغير يك باشد لازم كه هنگامي•
  كرد، استفاده آن از بتوان بعدي فراخواني در ،كرده حفظ

.كنيم مي تعريف ايستا را متغير
.است برنامه انتهاي تا ايستا متغير عمر طول•
 مقداردهي صفر با ايستا متغير مقدار پيش فرض صورت به•

.مي شود اوليه
  غيرصفر مقداري با را ايستا متغير مي تواند كاربر•

  .نمايد اوليه مقداردهي
12

مبانی برنامه نويسی



)مثال(متغير ايستا 
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متغير ايستا
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)مثال(متغير ايستا 
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آرگومان های پيش فرض

  پيش فرض آرگومان هاي تابع يك براي چنان چه•
  آرگومان، ارسال عدم صورت در شود، تعريف

  قرار استفاده مورد پيش فرض آرگومان هاي
.مي گيرند

default argument

C++
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آرگومان های پيش فرض
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مثال
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Uses default values of 10 and 1 for cols and rows

Uses 5 for cols and default value of 1 for rows

Uses 7 for cols and 3 for rows (no default values)
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overloading

  لحاظ به كه هم نام تابع بيشتري تعداد يا دو•
  باشند متفاوت )نوع و تعداد( ورودي آرگومان هاي

.مي نامند شده  overload را
  تابع ورودي پارامتر هاي هرزمان فراخواني، جريان در•

  تابع باشد، همسان توابع از يكي آرگومان هاي با
.مي شود فراخواني متناظر
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C++
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مثال
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مثال
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نکات

  صورت overloading ورودي پارامترهاي براساس•
.مي پذيرد

  تفاوتي بازگشتي آرگومان نوع اساس بر كامپايلر•
.نيست قايل توابع مابين
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inlineتابع 

  شود انجام بايد مراحلي همواره تابع فراخواني در•
  بيشتري حافظه ي به هم و است زمان بر هم كه

.دارد نياز فراخواني جهت
  نظر در ورودي، آرگومان هاي ارسال چون مراحلي•

.دارد وجود ...و محلي متغير هاي براي فضا گرفتن
  بازده آوردن دست به براي است بهتر موارد برخي در•

.شود جلوگيري مراحلي چنين انجام از بيشتر
  كليدي كلمه ي دادن قرار با موارد گونه اين در•

inline، فراخواني، جاي به را تابع بدنه ي كامپايلر  
.مي دهد قرار اصلي برنامه ي در
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C++ C99
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inlineتابع 
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توسط كامپايلر اين گونه در نظر گرفته مي شود
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نکات

در نظرگرفت؟ inlineچه تابعي را بهتر است •
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تابعي كه كوچك و محاسباتي در حد چند خط باشد را بهتر است 
inline  در نظر بگيريد، زيراoverhead  فراخواني تابع

براي اين دست توابع كوچك كه ميزان فراخواني زيادي نيز 
.در برنامه دارند بالاست

براي هر تابعي بازده راافزايش  inlineلزوماً استفاده از 
.نخواهد داد، مي تواند سبب كاهش بازده نيز گردد
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ارسال از طريق مقدار

  فراخواني تابعي هنگامي كه معمول، صورت به•
  از ارسال صورت به ورودي آرگومان هاي مي شود،

.مي شوند گرفته نظر در مقدار طريق
  شده، گرفته مقادير از كپي يك حالت اين در•

.مي گردند اعمال نظر مورد كپي روي به فرآيند ها
 داراي ارسالي مقادير هنگامي كه موارد بسياري در•

  و دارد نياز زيادي حافظه ي به كپي باشند، بالا حجم
.نيست صرفه به مقرون
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راه حل ارسال از طريق ارجاع

call by value
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ارسال با ارجاع

.است اصلي متغير براي ديگري نام ارجاعي متغير•
  متغير روي به كه تغييري هر علت همين به•

 خواهد تغيير نيز اصلي متغير گردد، اعمال ارجاعي
.كرد

  متغير روي به تغييرات باشد نياز كه مواردي در•
 به را تابع آرگومان هاي پذيرد صورت نيز اصلي
.مي گيريم نظر در »ارجاع« صورت

.مي كند جا به جا را عدد دو كه تابعي :مثال–
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call by reference

C++
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...)ادامه(ارسال با ارجاع 

  تعريف معمولي متغير همانند ارجاعي متغير•
  ارجاع نوع دادن نشان براي »&« يك تنها و مي شود

.مي شود گرفته نظر در
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خواهد بود intيك رفرنس به  refVarمتغير 

prototype

Ampersand
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)مثال(ارسال با ارجاع 
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هنگامي كه با متغير ارجاعي كار مي كنيم فرآيند به  
روي متغيري كه با آن ارجاع مي شود صورت مي گيرد
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)مثال(ارسال با ارجاع 
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)نکات(ارسال با ارجاع 

  ارسال مي توانند ارجاع طريق از »متغير ها« تنها•
.گردند

  را برنامه ارجاع طريق از ثابت ها و عبارات  ارسال•
.مي كند مواجه خطا با

  از ارسال هنگام تابع از خارج متغير تغيير دليل به•
  مي شود داده برنامه به پتانسيل اين ارجاع، طريق

.يابد تغيير مقادير سهوي صورت به كه
مبانی برنامه نويسیتنها در مواردي كه نياز است از ارسال به طريق ارجاع استفاده كنيد30



)نکات(ارسال با ارجاع 

 چه باشيم داشته ارجاع طريق از ارسال زمان چه•
مقدار؟ طريق از زمان

  از ارسال است، ثابت ورودي آرگومان كه هنگامي–
  طريق از متغيرها تنها( مي گيرد صورت مقدار طريق
)دارند ارسال قابليت ارجاع

  جريان در نمي بايد متغير يك مقدار هنگامي كه–
.است مقدار طريق از ارسال كند تغيير تابع فراخواني

  طريق از است متغير يك تنها خروجي هنگامي كه–
return مقدار طريق از ارسال و مي شود داده بازگشت  
.است
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ارسال از طريق مقدار
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...)ادامه -نکات (ارسال با ارجاع 

 چه باشيم داشته ارجاع طريق از ارسال زمان چه•
مقدار؟ طريق از زمان

  شود داده تغيير بناست مقدار يك از بيش هنگامي كه–
  ارسال ،)داشت مي توان بازگشتي مقدار يك تنها چون(
.مي گيرد صورت ارجاع طريق از

  آن كپي است، بزرگي مقدار اصلي داده ي هنگامي كه–
 ارجاع شيوه ي به ارسال نيست، منطقي فرآيندي
.مي گيرد صورت

 ورودي آرگومان هاي تغيير تابع ماهيت هنگامي كه–
.باشد
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Swapتابع 
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