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فهرست مطالب

برگشتيمقدار •
فراخواني تابع•
فراخواني تودرتو•
آرگومان و پارامتر•
ارسال با مقدار•
محدوده ي اعتبار متغيرها•



مثال

33
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چگونگی کارکرد

.مي شود اجرا main تابع ابتدا•
  و شده كپي b و a متغير هاي در 3 و 5   مقدار دو•

.مي گردند ارسال تابع به
  8 مقدار و شده محاسبه تابع در نظر مورد مقدار•

.مي گردد باز
  معتبر تابع محدوده ي در تنها b و a متغير هاي•

.هستند
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فراخوانی تابع

5

function call
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مثال
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فراخوانی تودرتو

7

void deep()  {
cout<< “I am  now inside the function deep.\n”;

deeper();
cout<<“Now I am back in deep.\n”

}

void deeper()  {
cout<< “I am now inside the function deeper.\n”;

}

int main() {
cout<<“I am starting in function main.\n”;
deep();
cout<<“Back in function main again.\n”;
return 0;

}
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مثال
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return  براي تابع مانندbreak  است براي حلقه
برسد از تابع بيرون  returnيعني هر زمان به 

گر چه در بيشتر مواقع در پايان تابع است . مي پرد
.اما در هرجاي ديگر نيز مي تواند بيايد
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!امضای تابع

قبل از اين كه كامپايلر تابعي را فراخواني كند، نياز  •
:دارد چيزهايي راجع به تابع بداند

نام تابع–
تعداد و نوع آرگومان هاي ورودي–
نوع آرگومان خروجي–

:براي اين منظور دو رويكرد وجود دارد•
)function prototypeيا  declaration(اعلان تابع  –

)function definition(قرار دادن بدنه ي تابع يا –
9

Function Prototypes
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اعلان ها و تعاريف

:تابع يك تعريف را ه هاي•
  آورده مربوطه بدنهبا كامل طور به ()main تابع از قبل توابع–

.شوند
 متن سپس شود، اعلان تابع ابتدا كه است گونه اين ،ديگر راه–

 قرار تابع كامل  بدنه ي آن از پس بيايد، ()main اصلي ه يبرنام
)مي شود استفاده شيوه اين از معمولا( .بگيرد

يك تابع، براي  Prototypeاعلان تابع يا همان 
شناساندن تابع است كه تنها شامل نام تابع و 

آرگومان هاي ارسالي و نوع بازگشتي به  نوع 
.است»  ;« همراه 
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مثال



آرگومان ها و پارامتر ها

  و آرگومان مي شوند، ارسال تابع به كه مقاديري•
  مي نمايند دريافت را مذكور مقادير كه متغير هايي

.مي شوند ناميده پارامتر

12

آرگومان  ارسالي

پارامتر تابع



نکات
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function prototype

صحيح است هر چند   prototypeهر دو نمونه براي تغريف 
تنها مشخص كردن نوع كافيست و در  مورد دوم كامپايلر 

num را در نظر نمي گيرد.
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مثال

را   aرا دريافت و  pو   aتابعي بنويسيد كه دو عدد •
.برساند pبه توان 



مثال

تابعي بنويسيد كه عددي را گرفته فاكتوريل عدد را  •
.محاسبه نمايد

15



مثال

:تابعي بنويسيد كه فرمول جايگشت را پياده سازي نمايد•

16
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ارسال به وسيله ی مقدار

  مقدار طريق از تابع به آرگوماني  كه هنگامي•
  ايجاد آرگومان از كپي يك اصل در مي گردد، ارسال

.مي پذيرد صورت كپي روي به فرآيند ها و مي گردد
  به اثري پارامتر ها، همان يا كپي روي به تغييرات•

.داشت نخواهد اصلي مقدار روي

17

Passing Data by Value
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مثال
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مقدار خروجی

  داراي كه بگيريد نظر در سيستمي را تابع يك•
:است خروجي كانال يك تنها و ورودي كانال چندين

19
تابع تنها يك مقدار خروجي دارد 

Argument

Argument

Argument

Argument

Return Value



مثال

مقدار بازگشتي را مي توان به صورت معمولي در  •
:عبارات رياضي استفاده نمود

20

20

400



Booleanمقدار بازگشتی 

  نادرست يا درست جنس از مي تواند تابع بازگشتي مقدار•
  از برنامه در مختلف حالات بررسي براي معمولاً كه باشد
.مي شود استفاده آن

21

Returning a Boolean Value



استفاده از تابع در برنامه ی توليد منو

هنگامي كه كاربر انتخابي خاص از منو داشته باشد تابع متناظر اجرا مي شود22
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