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فهرست مطالب

حلقه ها•
حلقه هاي تو در تو•
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اعداد فيبوناچی

اعداد فيبوناچي به اعدادي گويند كه از رابطه ي زير  •
:پيروي نمايند

:خواهيم داشت n=2,3,4در اين حالت براي •
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حلقه ی بی پايان
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...)ادامه(اعداد فيبوناچی 

برنامه اي بنويسيد كه عددي را به  عنوان مقدار سرحد –
دريافت كرده سري را تا زماني كه عضو سري از مقدار  

.سرحد كم تر است محاسبه و چاپ نمايد
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exitتابع 

.سبب مي شود برنامه پايان يابد exitتابع •
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مثال

7

repeating a menu

  از استفاده ،do-while كاربرد هاي از يكي     
.است برنامه در ساده منو هاي توليد در آن
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forحلقه ی 
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مثال
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...)ادامه(forحلقه ی 
مثال
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مقداردهی و مقداردهی مجدد
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Initializing and Reinitializing
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...)ادامه(مقداردهی و مقداردهی مجدد 
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مثال
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نکات
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  هر است بي نهايت حلقه ي معادل
 for حلقه ي در عبارات از كدام

.گردد حذف مي تواند

  وقتي تا كه است حلقه ي معادل
 ادامه باشد برقرار شرط كه

.مي يابد

 حلقه ي معادل
While(expression)
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از کدام حلقه استفاده کنيم؟

  با مختلف الگوريتم هاي در را تكرار مي توان چه اگر•
  نمود، پياده سازي شده ذكر حلقه هاي از يك هر

  خاص موقعيت هايي در يك هر از استفاده
.است مناسب تر

while حلقه ي•
  براي .است »پيش آزموني« حلقه ي يك while حلقه ي–

 هم ابتدا در شرط اگر كه مي شود استفاده مواردي
.نگردد اجرا باشد نادرست

.دارد كاربرد نيز است »نگهبان« به نياز كه مواردي در–
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sentinel
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whileمثال 
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حلقه ی پس آزمونی

•Do-while
، در جايي »پس آزموني«حلقه ي است  do-whileحلقه ي –

مناسب است كه دست كم يك بار انتظار داريم حلقه  
.اجرا شود
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char doAgain;
int num;
cout << "This program finds the square of any integer.\n";
do{

cout << "\nEnter an integer: ";
cin >> num;
cout << num << " squared is " << pow(num, 2) << endl;
cout << "Do you want to square another number? (Y/N) ";
cin >> doAgain;

} while (doAgain == 'Y' || doAgain == 'y');
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forحلقه ی 

forحلقه ي •
يك حلقه ي پيش آزموني است كه ابتدا بر اساس  –

مقدار دهي اوليه اجرا مي شود
براي زماني كه تعداد تكرار مشخص است كاربرد دارد–
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متوقف سازی حلقه
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Continueدستور 
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go-toدستور 

در برنامه نويسي •
ساخت يافته استفاده از 

اين دستور درست 
برنامه هايي كه  . نيست

از اين دستور استفاده 
 Spaghettiمي كنند به 

code موسومند.
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