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!خوش آمديد دانشکدهبه اين 

  و شور رسان پيام تا داده دست كه مجالي از«  •
  بسيار باشيم كامپيوتري هاي سيستم عالَم شكوه

  انگيز ملال و خشك اي عرصه از سخن .خرسنديم
  مانده جمود در پيشرفت و رشد آن در كه نيست
 به جديد هاي انديشه آن در كه جايي يا و باشد

  كامپيوترها !هرگز شوند؛ تباه غفلت و اهمال
  اطلاعات فناوري پوياي و فروزان صنعت از اي ثمره

  درصد ده حدود دار عهده آن وجوه جميع كه هستند
».است متحده ايالات ملي ناخالص توليد از
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بارم بندی

درصد نمرات•
15-30:امتحان ميان ترم–
35-50:امتحان پايان ترم–
10-15:كوييزهاي كلاس حل تمرينتكاليف و –
10-20:پروژه–

!اين درصدها تقريبي است و بسته به شرايط ممكن است تغÐراتي داشته باشد

شر ط پاس شدن گرفتن حداقلي از نمره ي كتبي شامل  
مي باشد) پايان ترم+ميان ترم(

ي منفي دارد تحويل ندادن تکاليف و عدم شركت در كوييزها نمره
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• T. Gaddis, J. Walters, and G. Muganda, Starting Out 
with C++: Early Objects: ADDISON WESLEY  2009.

• H. M. Deitel, and P. J. Deitel, 
C++ how to program: Prentice Hall, 1998.

• U. Kirch-Prinz, and P. Prinz,
A complete guide to programming in C++: Jones and 

Bartlett Publishers, 2002.

منابع  
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• The C programming language
By Kernighan, Brian W. & Ritchie, Dennis M.

• Programming with C++  by J. R. Hubbard

• C++ Programming: A Beginner's Guide
by H. Schildt

...)ادامه(منابع 
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ساير منابع



صفحه ی درس
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http://faculties.sbu.ac.ir/~a_mahmoudi/ITP_93_1.htm
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چند تذکر

.براي امور رسمي، شناسه ي ايميل مناسبي انتخاب كنيد•
.عنوان ايميل، بيانگر محتواي آن باشد•

.حتما عنوان مناسبي براي ايميل خود در نظر بگيريد–
.استفاده كنيد  :ITPاز ) subject(در ابتداي عنوان–

در صورتي كه در رابطه  با مطلبي، ايميل مي زنيد، لطفا در •
پايان ايميل نام خود را هم بنويسيد، به ويژه اگر از نام  

.مستعار براي شناسه ي ايميل خود استفاده مي كنيد
.نام درس و گروه فراموش نشود•
.از نوشتن به صورت فينگيليش بپرهيزيد•
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کامپيوتر چيست؟

  را ورودي اطلاعات كه است ماشيني »)رايانه( كامپيوتر«•
  ارائه مناسب خروجي صورت به و نموده پردازش و ذخيره

 قابليت« ماشين اين خصوصيات مهمترين از يكي مي كند؛
.است »برنامه يزي

  در كه شده ساخته »رايانيدن« مصدر از »رايانه«  يواژه•
 كردن، سنگين و سبك سنجيدن،« معناي ميانه فارسي

  سامان و بخشيدن نظم كردن، تبمر« يا »كردن مقايسه
  يا ميانه فارسي زبان در مصدر اين .است بوده »دادن
  نيز زيادي مشتق هاي و داشته فراواني كاربرد پهلوي همان

  يا نو فارسي زبان در كه حالي در ،بوده شده گرفته آن از
  كار به مشتق هايش و فعل اين )دري( فارسي همان

پديا ي ويكي نامه به نقل از دانش  .نرفته اند
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تاريخچه

  قرن اواسط در الكترونيكي كامپيوتر نخستين•
  اتاق يك اندازه ي به فضايي كه شد ساخته بيستم
  كامپيوتر صدها با برابر و مي كرد اشغال را بزرگ

.مي كرد مصرف انرژي امروزي شخصي
  كه برد نام را فراواني قديمي نمونه هاي مي توان•

:بودند امروزي كامپيوتر هاي ويژگي  هاي داراي
محاسبه براي وسايلي–
برنامه ريزي قابليت با وسايلي–
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اولين نمونه های کامپيوتر های چند منظوره

:1801سال •
يك ماشين بافندگي كه بر اساس يك  –

طرح مورد نظر   punched cardsسري 
)Jacquard.(را پياده مي كرد

:1837سال •
براي نخستين بار قابليت برنامه پذيري  –

توأم با امكان انجام محاسبات مطرح  
).Charles Babbage(شد

Analytical engine
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تورينگ

:1936 سال•
–Alan Turing تعريف با كامپيوتر، نوين علم پدر 

  مفهوم براي موثري فورمولاسيون  تورينگ، ماشين
  كرد؛ تهيه محاسبه و الگوريتم

تورينگ ماشين محاسبات تئوري در–
    )Turing machine( يك از كه است ماشين يك به  

 نوشته نوار اين روي  هايينماد است، شده تشكيل نوار
 تغييراتي قوانين سري يك اساس بر  كه است شده
  مكانيزم كه اين وجود با .مي شود انجام آن روي

  براي مفهومش است مقدماتي تورينگ ماشين
  گسترده  و كافي پيچيده بسيار عملكردهاي پوشش
  .است



اولين کامپيوتر الکترومکانيکی

اولين ماشيني كه بتوان آن را به عنوان يك  •
.است Z1كامپيوتر واقعي تلقي كرد 

تا   1936اين ماشين الكترومكانيكي در سال  •
Konradتوسط    1938 Zuse   طراحي و ساخته

اين كامپيوتر از اعداد مميز شناور استفاده  . شد
.كرد

اين ماشين براي استفاده در عمل چندان موفق  •
.نبود
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شانون

•Claude Shannon  رياضيدان و مهندس ،
الكترونيك آمريكايي بود كه به عنوان پدر  

همچنين  . شناخته مي شود »نظريه اطلاعات«
يكي از مقاله هاي شانون  پايه هاي نظري  

.  را بنا نهاد »مدارهاي ديجيتال«
سال   21، در حالي كه تنها 1937در سال •

داشت، در پايان نامه ي كارشناسي ارشد،  
مدارهاي ديجيتال را بنا   ه يپايه هاي نظري

گفته مي شود، اين پايان نامه،  . نهاد
مؤثر ترين تز فوق ليسانس در طول تاريخ  

.  بوده است

Information theory

Digital Circuit



ديجيتال در برابر آنالوگ
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سيگنال ديجيتال

سيگنال آنالوگ
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اولين کامپيوتر چندمنظوره

  John Mauchlyنام ه ميلادي فيزيكداني ب 1943ر سال د•
J. Presperبا همكاري  Eckert  كه مهندس برق بود

منظوره   شروع به ساختن اولين كامپيوتر الكترونيكي همه
اين كامپيوتر كه در ساختن آن هجده هزار لامپ  . نمود

گذاري شد و در  نام  ENIACنامه خلاء استفاده شده بود ب
ميلادي آماده نصب و راه اندازي گرديد و در  1946سال 

اين  . زمان خود پيچيده ترين دستگاه الكترونيكي جهان بود
  .بود سيصد عمل ضرب در هر ثانيهكامپيوتر قادر به انجام 

.  وزن داشتتن  30كامپيوتر انياك 

ENIAC
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مانيفون نومعماری 

   يرايانه يك براي طراحي مدل يك ،نويمان فون معماري•
  يك و مركزي پردازش واحد يك از كه است ديجيتال
  دستورالعمل ها و اطلاعات از نگهداري براي  يحافظه
  .مي كند استفاده

  را عمومي تورينگ ماشين يك  رايانه ها، قبيل اين •
.دارند ترتيبي معماري يك و مي كنند پياده سازي

  گونه اي به شده ذخيره مه يبرنا با ديجيتال  يرايانه يك•
  در داده ها، مانند را شده برنامه ريزي دستورات كه است

.مي كند اريدنگه )RAM( حافظه

stored program architecture

Von Neumann architecture



مبانی برنامه نويسی
20

مبانی برنامه نويسی
20

تکنولوژی ساخت

دهه ي پنجاه در ساخت كامپيوتر از لامپ هاي خلأ  •
.استفاده مي شد

در دهه ي شصت،  با اختراع ترانزيستور لامپ هاي خلأ  •
.از گردونه ي استفاده خارج شدند

در دهه ي هفتاد، تكنولوژي ساخت تراشه اين  •
،  CPUصنعت را متحول ساخت و در پي آن اولين 

Intel 4004 عرضه شد.



مبانی برنامه نويسی
21

مبانی برنامه نويسی
21

انقلاب کامپيوتری

پيشرفت خارق العاده ي فن آوري ديجيتال•
.  پيروي مي كند  Mooreكه رشد آن از قانون –
تقريبا در همه جا مي توان اثري از كامپيوتر يافت–
تلفن همراه–
خودرو–
–Xbox
وسايل آشپزخانه-

.....اسباب بازي ها و 
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 آنرا ارايه كرد،  1965بر اساس قانون مور در سال 
با مساحت ثابت(تعداد ترانزيستورهاي روي يك تراشه 

.هر دو سال يكبار دو برابر خواهد شد 
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۱۹۵۴در سال  ۲۰۰۴پيش بينی کامپيوترهای 
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انواع کامپيوترها

)شخصي(كامپيوترهاي روميزي •
چندمنظوره–
داراي امكان اجراي نرم افزارهاي متفاوت–
براي استفاده ي يك شخص–

سرورها•
سرعت و حافظه و قابليت اعتماد بالا–
قابل استفاده توسط چندين كاربر به صورت همزمان–

رايانه هاي توكار•
بزرگ ترين دسته از بين گروه بندي بالا–
خاص منظوره–

embedded computer
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ابرکامپيوتر

كامپيوتري كه از نظر قدرت در زمان  •
.معرفي خود پيشتاز باشد

:رتبه ي نخست كنوني•
چين: كشور سازنده–
GB 1024000:  حافظه ي اصلي–
TFlops 33862:  قدرت پردازش –
 3120000:تعداد هسته ها–
لينوكس:  سيستم عامل –
icc: كامپايلر–

http://www.top500.org/

Supercomputer

FLoating point OPerations per Second
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ابرکامپيوتر

كامپيوتري كه از نظر قدرت در زمان  •
.معرفي خود پيشتاز باشد

:رتبه ي نخست كنوني•
آمريكا: كشور سازنده–
GB 1572864:  حافظه ي اصلي–
173TFlops 17:  قدرت پردازش –
 1572864:تعداد هسته ها–
لينوكس:  سيستم عامل –

http://www.top500.org/

Supercomputer

FLoating point OPerations per Second
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هوش مصنوعی

يكي از زمينه هاي علوم كامپيوتر است كه سعي در •
.شبيه سازي رفتار انسان دارد

در  MITاز دانشگاه  John McCarthyاين واژه توسط •
.مطرح شد 1956سال 

:هوش مصنوعي شامل زمينه هاي مختلفي است•
پردازش زبان طبيعي–
بازشناخت الگو–

شبكه هاي عصبي مصنوعي•
زبان هايي هستند كه براي   Prologو  LISPزبان هاي •

.كاربردهاي هوش مصنوعي مورد استفاده قرار مي گيرند
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بخش ها ی مختلف يک کامپيوتر

:سخت افزار•
  تجهيزات شامل كامپيوتر، فيزيكي اجزاي به–

 به مي شود، گفته سخت افزار مكانيكي و الكترونيكي
  مشاهده قابل كه است چيزي سخت افزار ساده تر بيان
.است

:نرم افزار•
  كاري چه مي گويند، كامپيوتر به كه برنامه هايي به–

.مي شود اطلاق نرم افزار دهد،  انجام
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بخش ها ی مختلف يک کامپيوتر

:مي توان كامپيوتر را به سه بخش كلي تقسيم كرد•
واحد ورودي•
واحد خروجي•
واحد پردازش•

اين واحد محاسبات : )ALU(واحد محاسبه و منطق –
.رياضي و منطقي را بر عهده دارد

حافظه–
برنامه ها را رمزگشايي مي كند، ترتيب : واحد كنترل–

را مشخص  ALUاجراي برنامه و جريان داده در 
.  مي نمايد
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...)ادامه(بخش ها ی مختلف يک کامپيوتر 

Communications
devices

Secondary
storage

Input devices Output devices

Control
unit

Arithmetic/
logic unit

Register storage area

Memory

Processing device
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wikipedia انواع نرم افزار

نرم افزارهاي كاربردي•
)Word Processor( نرم افزارهاي واژه پرداز –

  به براي پايه توابع شامل :سيستمي نرم افزارهاي•
  با تعامل وظيفه ي و است سيستم  كارگيري

.دارد را سخت افزار
سيستم عامل ها، درايورها–

نرم افزارهايي هستند  : نرم افزارهاي برنامه نويسي•
كه براي نوشتن برنامه هاي جديد مورد استفاده قرار  

.مي گيرند
كامپايلر، لينكر، اسمبلر، مفسر، ديباگر–

CompilersDebuggersInterpreters

LinkersAssembler
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