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فهرست مطالب
مرور•
ديباچه•
بارم بندي•
مراجع•
چگونگي اجراي يك برنامه•
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ديباچه
  آن روي كه سخت افزاري به به نرم افزار هر عملكرد•

  شناخت رو، اين از .دارد بستگي مي شود، اجرا
  و سخت افزار تعامل و ريزپردازنده ها ويژگي هاي
.است ضروري برنامه  كارايي بهبود براي نرم افزار

  موجود محدوديت هاي بر چيرگي براي ديگر؛ سوي از•
  پردازش ساخت، فن آوري و مصرفي توان نظر از

.است شده پيشنهاد موازي
  پردازش حجم با كارهايي براي GPU از استفاده•

.ادعاست اين بر مؤيدي بالا
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بارم بندي
درصد نمرات•

٪25-40ميان ترم–

٪20- 30]و پروژه[تكاليف –

٪5-10كوييز–
٪40-50پايان ترم–

:دستياران–
خانم  مريم سخاوت•
آقايان مهرداد جعفري و آرين يعقوبيان•

.بندي فوق تقريبي است و با توجه به شرايط قابل تغÐر است بارم: توجه
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تذكرات تكراري ولي مهم
در صورتي كه در رابطه  با مطلبي، ايميل مي زنيد، لطفا در •

پايان ايميل نام خود را هم بنويسيد، به ويژه اگر از نام  
.مستعار براي شناسه ي ايميل خود استفاده مي كنيد

.فراموش نشود] و گروه[نام درس •
يكي از مهمترين مواردي كه رعايت آن بر عهده ي ماست،  •

كپي كردن تكاليف، . است» اخلاق آكادميك«رعايت 
استفاده از مطلبي بدون ذكر منبع و هم فكري در امتحان از  

.موارد بارز تخلف محسوب مي شود
توجه داشته باشيد، براي نمره گرفتن همراه آوردن والدين  •

.سودي ندارد
.از نوشتن به صورت فينگيليش بپرهيزيد•

!از همكاري شما پيشاپيش سپاسگزارم

معماري كامپيوتر
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مراجع
• Computer Organization and 

Design: The Hardware/Software Interface
by David A. Patterson

& John L. Hennessy

فراگيري علوم و مهندسي کامپيوتر، افزون بر  
هاي كنوني را  بايد پيشرفت مي  مفاهيم پايه
.نيز در بر گيرد

ي كتاب ي نسخست  ديباچه جمله
ي اسلايدها، از اسلايدهاي رسمي كتاب و  در تهيه

 onlineو ساير منابع ) PSU)Irwinاسلايدهاي 
.استفاده شده است

http://www.eecs.berkeley.edu/Faculty/Homepages/patterson.html
http://www.stanford.edu/~hennessy/
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...)ادامه(مراجع 

دادن ارتباط  در اين كتاب، يكي ار اهداف نشان 
افزار است افزار و سخت نرم
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...)ادامه(مراجع 

• Computer Organization and Architecture:
Designing for Performance

by: William Stallings 
• Computer Architecture From 

Microprocessors to Supercomputers
by: Behrooz Parhami 

• Computer System Architecture, Third Edition
by:  M. Morris Mano

• See MIPS Run
by: Dominic Sweetman

• Professional Assembly Language
by: Richard Blum 
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انقلاب كامپيوتري
پيشرفت خارق العاده ي فن آوري ديجيتال•

اين  پيروي مي كند،   Mooreكه رشد آن از قانون –
قانون را به خاطر داريد؟

تقريبا در همه جا مي توان اثري از كامپوتر يافت•
تلفن همراه–
خودرو–
–Xbox
وسايل آشپزخانه-

.....اسباب بازي ها و 
كامپيوتر چيست؟•

حضور  کامپوترها، حضوري فراگير است و به کامپيوترهاي 
شود شخصي محدود نمي
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Moore يادآوري قانون
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Moore يادآوري قانون
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انواع كامپيوترها
)شخصي(كامپيوترهاي روميزي •

چندمنظوره–
امكان اجراي نرم افزارهاي متفاوت–
براي استفاده ي يك شخص–

سرورها•
سرعت و حافظه ي  و قابليت اعتماد بالا–
قابل استفاده توسط چندين كاربر به صورت همزمان–

رايانه هاي توكار•
بزرگ ترين دسته از بين گروه بندي بالاست–
خاص منظوره–

embedded computer
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ابركامپيوتر
كامپيوتري كه از نظر قدرت در زمان  •

.معرفي خود پيشتاز باشد
:رتبه ي نخست كنوني•

.Cray Inc:سازنده–

560640:تعداد هسته ها–

TFlop/s 17590.0:سرعت–

GB 710144:حافظه–

kW 8209.00:توان مصرفي–

Cray Linux Environment:سيستم عامل–
http://www.top500.org/

Supercomputer

FLoating point OPerations per Second
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بازار پردازنده ها

Mary Jane Irwin, PSU

شوند؟  کار در كجا ديده مي هاي درون غير از تلفن همراه، سيستم
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آن چه خواهيم آموخت
برنامه هايي كه مي نويسيم، چگونه اجرا مي شود؟•
ارتباط بين نرم افزار و سخت افزار چگونه است؟•
كارايي كه برنامه چگونه تعيين مي شود؟•

چگونه مي توان آن را ارتقا داد؟–
پردازش موازي چيست؟ و علت حركت از پردازش  •

ترتيبي به پردازش موازي چيست؟

multicore microprocessor
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